EnterBuilding

Primære succes scenarie: En bruger går ind i bygningen. UbiDoor registrerer dette, og checker om der er nogen aktive events der ville berøre brugeren.

Alternativt scenarie: Brugeren går ind i bygningen, men UbiDoor får det ikke registeret fordi brugeren har puttet sin BCB i sin aluminiumsmadkasse. Dette er ikke umiddelbart noget problem, idet brugeren vil blive registeret senere når BCB’en er tilgængelig, eller hvis brugeren logger ind ved en fysisk UbiDoor terminal.

ExitBuilding

Primære succes scenarie: En bruger går ud af bygningen. UbiDoor registrerer dette, og checker om der er nogen aktive events som skal opdateres med denne information.

Alternativt scenarie: Brugeren går ud af bygningen, men UbiDoor får det ikke registeret. Dette er heller ikke noget problem, idet der er en timeout som automatisk vil opdage at brugeren ikke er tilgængelig.

EnterRoom

Primære succes scenarie: En bruger går ind i et rum. UbiDoor registrerer dette, og checker om der er nogen aktive events der ville berøre brugeren.

Alternativt scenarie: Brugeren går ind rummet, men UbiDoor får det ikke registeret. Dette er ikke umiddelbart noget problem, idet brugeren vil blive registeret senere.

ExitRoom

Primære succes scenarie: En bruger går ind ud af et rum. UbiDoor registrerer dette, og checker om der er nogen aktive events der ville berøre brugeren.

Alternativt scenarie: Brugeren går ud af rummet, men UbiDoor får det ikke registeret. Dette er ikke noget problem, da brugerens position vil blive opdateret løbende når han bevæger sig i bygningen.

EnterBuildingExpanded

Primære succes scenarie: En bruger går ind i bygningen. UbiDoor registrerer dette, og checker om der er nogen aktive events der ville berøre brugeren. UbiDoor finder ud af at brugeren har et fag der har flyttet lokale, og sender en besked til brugeren om dette.

Alternativt scenarie: Brugeren går ind i bygningen, men UbiDoor får det ikke registeret. Dette er ikke noget problem, idet brugeren vil blive registeret senere når BCB’en er tilgængelig, eller hvis brugeren logger ind ved en fysisk UbiDoor terminal.

ArrivalGuest

Primære succes scenarie: En gæst benytter en fysisk UbiDoor terminal til at finde ud af hvor et foredrag afholdes. UbiDoor viser dette.

Alternativt scenarie: Gæsten har stavet foredraget forkert (SW02 i stedet for SW01), og for derfor det forkerte foredrag. Set fra UbiDoor’s synspunkt er der ingen fejl.

Gæsten kunne også have stavet helt forkert, såsom XW01, hvorefter UbiDoor kunne præsentere en liste af mulige fag der har en Levenshtein afstand <= 2, eller bare bede gæsten prøve igen.

ArrivalStudent

Primære succes scenarie: En student benytter en fysisk UbiDoor terminal til at finde ud af hvor et foredrag afholdes. UbiDoor viser dette.

Alternativt scenarie: Studenten har stavet foredraget forkert (SW02 i stedet for SW01), og for derfor det forkerte foredrag. Set fra UbiDoor’s synspunkt er der ingen fejl.

Studenten kunne også have stavet helt forkert, såsom XW01, hvorefter UbiDoor kunne præsentere en liste af mulige fag der har en Levenshtein afstand <= 2, eller bare bede studenten prøve igen.

ArrivalTeacher

Primære succes scenarie: En underviser benytter en fysisk UbiDoor terminal til at finde ud af hvor en anden underviser befinder sig. UbiDoor viser dette.

Alternativt scenarie: Underviseren har stavet navnet forkert (Perer i stedet for Peter), og for derfor den forkerte lokation. Set fra UbiDoor’s synspunkt er der ingen fejl.

Underviseren kunne også have stavet helt forkert, såsom Peer, hvorefter UbiDoor kunne præsentere en liste af mulige personer der har en Levenshtein afstand <= 2, eller bare bede underviseren prøve igen.

